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Innledning
Dette dokumentet samler opp på medvirknings-
workshopen som ble holdt på Marienlyst skole 
med elevrådet 08.04.25.

Hensikten med workshopen var å presentere 
fremtidsplanene for Marienlyst for ungdommene, 
svare på spørsmål og innspill samt fasilitere en 
workshop. Tema for workshopen var møteplasser 
for barn og unge i det fremtidige Marienlyst. 

Opplegget ble gjennomført av LÉVA Urban Design.

Denne workshopen er en del av en lang 
medvirkningsprosess. Oppsummeringen er basert 
notater fra dialogen med de som deltok, og 
skri�lige innspill på skisser som var tatt med som 
grunnlag. Innspillene som kom inn bidrar, sammen 
med den øvrige medvirkningen som er og skal 
gjennomføres, til å skape et overordnet bilde av hva 
folk er opptatt av og hvordan prosjektet kan tre�e 
viktige  interesser og behov i den videre utviklingen. 

Deltakere
Det var i alt 20 deltakere på workshopen – 13 
jenter, 7 gutter. Ungdommene var medlem i 
elevrådet, og gikk i 8-10.klasse. 
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Presentasjon og spørsmål

Oppsummert 

De var opptatt av å bevare eksisterende grønne kvaliteter, samtidig som de 
ønsket å utvikle nye. Når det gjelder nye tjenester og møteplasser, var budsjett 
og muligheter for mat et viktig tema. De etterlyste �ere steder hvor man kan 
møtes og spise sammen, samt større og rimeligere matbutikker – dagens tilbud 
begrenser seg til Joker.

I diskusjonen om hva som er viktig for gode møteplasser, fremhevet de frihet og 
variasjon som sentrale verdier. De brukte en fullbooket �erbrukshall som et ne-
gativt eksempel, og understreket behovet for �eksible møteplasser uten faste 
tidspunkter
.
Det kom også �ere spørsmål om byggehøyder og arkitektoniske kvaliteter, noe 
som viser at ungdommene er engasjerte i, og påvirkes av, arkitekturdebatten. 

DEL 1: 

Opplegget bestod av en kort presentasjon med informasjon om status 
i prosjektet og planprosessen. Her �kk deltakerne mulighet til å stille 
spørsmål etterpå. Fasilitator hadde på forhånd sendt ut spørsmål de 
kunne stille klassen sin, som noen hadde gjort og presenterte i denne 
delen av workshopen. 

Steder de liker i dag:
• Generelt grøntområder med mye gress, lys og  

ikke så høye bygninger
• Kunstgressbanen
• Marienlystparken
• Skogen og graven

Hva de savner i området:
• Flere spisesteder og café – i dag drar de  

til Majorstuen for å gå på kafé
• Budsjettvennlig kafé for ungdom og studenter
• Lokal baker - ikke større kjeder
• Sitteplasser under tak med benker
• Blomsterkasser
• Steder å henge/besøke for, blant annet nevnt: 

Reptilpark, Bowling, bibliotek, svømmehall
• Åpne steder å være/uterom – spesielt viktig hvis det 

kommer mange nye boliger
• Stor og billig matbutikk
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Innspills-workshop
DEL 2: 

Elevrådet ble delt i to grupper 
Gruppe 1: 9 elever- 6 jenter og 3 gutter
Gruppe 2: 11 elever - 6 jenter og 5 gutter  ( denne 
gruppen ble delt i to igjen )

Oppgave: Lage en møteplass basert på utdelte 
personas, kart over området og motivbrikker ( se 
appendiks ). Felles temaer og ønsker fra ungdommene

Selv om ungdommene i utgangspunktet skulle løse en konkret oppgave 
om å utvikle møteplasser, snakket de mye bredere rundt temaene, 
og ikke alle kom fram til én bestemt løsning. Samtalene viste et stort 
engasjement for både områdets identitet, arkitektur, natur og behovet 
for tilgjengelige møteplasser. Her er en samlet oversikt over de viktigste 
temaene og ønskene som kom fram på tvers av gruppene:

Tjenester, møteplasser og aktiviteter:

• Behov for en �erbrukshall som er rimelig å bruke.
• Ønske om lekeplasser og ballbinger.
• Etterspørsel etter billig treningssenter eller tu�epark, særlig for 

ungdom som ikke driver med organisert idrett.
• Ønske om dammer, beplantning og naturlige elementer i 

uteområdene.
• To jenter var spesielt opptatt av natur: de foreslo bærbusker, 

sansehage og spiselig natur.
• Idé om et gartnerhus sentralt i området, knyttet til skolens 

valgfag, slik at elever kan bidra til beplantning og skjøtsel.
• Forslag om å bruke Store Studio som kino.
• Ønske om en mathall i KKH (Kringkastingshuset).
• Behov for billig mattilbud og butikker – Normal og Kiwi ble nevnt 

som eksempler.
• Veldig attraktivt med events og arrangementer, noe ekstra som 

skjer; marked (mat, gjenbruk), konserter, utstillinger osv.

Identitet, arkitektur og uterom: 

• Marienlyst-blokkene ble lø�et frem som en viktig 
del av områdets identitet. Ungdommene ønsket å 
videreføre fargebruk, mur og detaljer i ny bebyggelse.

• Det var stor positivitet til skissene, planene for 
uterom og særlig fokuset på grønne kvaliteter som 
biomangfold og fugleliv.

• Innspill til arkitektonisk uttrykk trakk i retning av 
klassiske Oslo-bygårder.

• De var opptatt av at området må ha mange varierte 
gangakser og snarveier – kanskje med elementer som 
hinderløyper.

• Flere nevnte at utsikt er viktig, og at takarealer 
kunne brukes til dyrking, servering eller som sosiale 
hengeplasser.

• De trakk frem Deichman-biblioteket som et godt 
eksempel på et inkluderende og tilgjengelig sted for 
ungdom i dag.
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Gruppe 1: resultater
DEL 2: 

Kort tekst om gruppen- skrevet av Eline?
Udae ni iunt lique verum idem qui andit voluptatur asincimus quis maios 
et viducid igniminihic totatatem apelique cone plitem facerum quodis 
aut porepud iatquia.

Ungdomsklubben
En ungdomsklubb som fungerer som en inkluderende møteplass for de 
som ikke driver med organisert idrett. Klubben bør tilby aktiviteter som 
tegnekurs, dansestudio og musikkstudio. De trekker frem erfaringer fra 
steder som Lekern, Huset på Haugen, UngMedia og Trikkestallen, men 
påpeker behovet for �ere slike tilbud nær Marienlyst.

Flerbrukshallen
En �erbrukshall er ønsket, men den må være tilgjengelig for 
egenorganisert bruk – ikke kun for faste, organiserte aktiviteter. 
Ungdommene foreslår �eksibel tilgang via app eller nøkkel, slik at 
man kan komme inn uten å måtte avtale på forhånd. Hallen kan også 
inkludere et treningsrom uten bemanning og en badstue, som kan 
brukes på ungdommenes egne premisser.

Ungdom er der mat er
Et attraktivt sted for ungdom må ha rimelig og variert mat. I dag er 
Joker den eneste butikken, med lite utvalg og lange køer. De foreslår 
en kantine, bu�et eller takeaway-løsning som tilbyr billig varm mat. 
Kontorkantiner kan åpnes for sambruk, eller det kan etableres egne 
spisesteder hvor ungdom kan møtes, spise og gjøre lekser etter skoletid.

Åpne verksteder
Ungdommene ønsker verksteder der de kan drive med håndverk og 
kreative prosjekter på egen hånd. Tilgangen bør være �eksibel, med 
nøkkel eller app, slik at de kan bruke verkstedene når det passer dem, 
uten krav om bemanning eller faste tider.

Personas og utvalg 
av motivbrikker
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Gruppe 2: resultater
DEL 2: 

Denne gruppen ble delt i to, hvor en gruppe jobbet mer med møteplass 
tilknyttet skolen og en annen fokuserte mer på morsomme aktiviteter 
generellt. 

Møteplass nær skolen
Ungdommene ønsker en møteplass i nærheten av skolen som kan samle 
ulike aktiviteter for både hverdag og spesielle anledninger.
Forslag: treningspark, lekeplass, selskapslokaler til leie, sansehage, 
restaurant, plass til marked (for eksempel julemarked) og stort juletre 
som samlingspunkt i vinterhalvåret.

Infrastruktur
For å støtte bruk av uteområder, ønsker ungdommene:
• Låsbare skap i tilknytning til lekeplasser, slik at man 

kan oppbevare eiendeler trygt.
• Tilgjengelige o�entlige toaletter for barn og ungdom 

som oppholder seg ute.

Morsomme aktiviteter!
Det er et ønske om steder som gir spennende og 
uformelle opplevelser året rundt.
Forslag: badstue, utekino og generelt �ere aktiviteter 
som skaper minner og sosiale møteplasser.

Personas og utvalg 
av motivbrikker
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LÉVA Urban Design 
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APPENDIKS - OPPGAVER
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